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l'est l'un des principaux piliers du monde Marvel et, à ce titre 
a une fâcheuse tendance à attirer les ennuis, les ennemis 
et les imbroglios de toutes sortes ! Compte tenu de ce que 
ses scénaristes préférés lui ont concocté pour les mois à 
venir, il semblait évident de donner une nouvelle fois la vedette 
à... l'Araignée ! 

A partir de décembre, en effet, les événements vont se préc 
piter et sa vie va enregistrer un tournant aussi spectaculaire 
que profond avec le premier d'une série de crossovers à 
multiples rebondissements ! 

Pour ouvrir les festivités de ce numéro, la réédition d'un réci 
qui plongeait l'Araignée dans une situation pour le moins inha 
bituelle : se retrouver transformé en monstre primitif en Teri 
Sauvage ne fait pas encore partie du quotidien de notre 
Tisseur de choc, et c'est heureux |! 

Les deux premiers épisodes (Marvel Fanfare 1 et 2) qu 
présentent cette curieuse aventure sont extraits de l'album 
X-Men 4 de 1984 : “Au royaume de Ka-Zar”. Mais, exception 
nellement, nous en avons fait une traduction “revisitée” onzs 
ans après, avec des films au format réel des comics amér 
cains (ceux des albums X-Men étaient à l'époque agrandis 
Alors, amateurs de comparaisons, à vos revues, et dégusteæ 
sans compter ce petit bijou signé Chris Claremont et Michael 
Golden! Quant aux collectionneurs purs et durs, patience, uns 
autre surprise pourrait bien bien vous être réservée dans 
quelque temps ! 

La seconde partie de notre hommage à l’Araignée touche 
l'actualité de près puisqu'elle met le héros face à un de ses 
pires ennemis, qui n’a rien trouvé de mieux que s'offrir 
une Version Intégrale dont le n° 1 paraît ce mois-ci ! À 
Lintitulé de ce “What if” inédit de 1989 concocté par 
Danny Fingeroth et Mark Bagley laisse augurer d'un 
programme plutôt. mouvementé ! “Et si 
l'Araignée était devenu Venom Mary 
Jane aurait déménagé dans un clocher ! 
(Les lecteurs initiés auront compris pour- 
quoi, et les autres ne vont pas tarder à le 
découvrir !). 

En février, pour notre prochain rendez- 
vous, préparez-vous à décoller ! Et pour 
alimenter la toute nouvelle rubrique 
courrier, à vos stylos ! = 
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Cadeau de Noël 
idéal mais aussi 
beau cadeau des 
Editions Semic à vous, 
lecteurs, avec cette 
offre exceptionnelle ! 
Le portfolio 25ème anniversaire de 
Strange est un petit bijou à posséder et 
conserver jalousement : les 25 plus belles 
couvertures de Strange, reproductions 
fidèles des dessins originaux sur un 
papier “litho”, y ont été rassemblées dans 
une pochette Araignée digne des dessins 
qu'elle contient ! 


ks 25 


plus belles 
couvertures 
de Strange 


Un magnifique hommage rendu, à 


travers Strange, aux plus grands 


noms du comics de John 
Buscema à Mike Mignola en 
passant par John Romita Sr, 
Andy Kubert, John Byrne, 
Ciro Tota, Jean Frisano et 
bien d'autres. 

Et avec de la chance, vous aurez 
peut-être une dédicace de la rédac- 
tion de Semic ! 

Un objet de collection de cette qualité et 
à ce prix-là, on se jette dessus |! 
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LE COURRIER DE STRANGE SPECIAL ORIGINES 


Voilà déjà un moment que l'absence d'une rubrique courrier se faisait sentir dans Strange Origines ! Pour terminer 
l'année en beauté, nous l'inaugurons donc avec ce numéro, et elle est superbement llustrée par Frédéric Stelnmetz, 
de Mantes-la-Jollel Artistes et écrivains en herbe, envoyez-moi vos oeuvres et commentaires pour alimenter cel 
nouvel espace d'échanges ! Je vous attends de pied ferme ! 


Strange Origines : j'ai adoré le numéro 806, sutout le dessin de couverture | Excalibur était délirant, Mirage bell 
à souhait, Warlock clownesque (et très ridiculel). De plus, le fait qu'il soit bimestriel me fait plaisir -autant quê 
la mensualité de Spécial Strange ! Un grand merci | 

Nicolas GIARD, Toulousts 


Je vous écris pour Vous signaler une erreur : le Strange Origines 305 aurait dû être le 306. La numérotation de Strani 
Origines est basée sur celle de Strange : ainsi, la revue porte le même numéro que celui de Strange sur leque 
elle est basée. Voici la solution qui simplifie les choses : adoptez une numérotation propre au magazine ei 
indépendante de Strange. Spécial Origines est un bon magazine pour publier des épisodes inédits. Continuez à publes 
des numéros anniversaire ou des numéros sur un thème précis (mariage, combat, décès, naissance...). Voilà, j'ai exposil 
mon opinion. À vous de jouer | À 

Fabrice PALLER, Fort-de-Franoh 


Petite mise au point concernant la numérotation de Strange Origines : depuis que la revue est devenutl 
bimestrielle (au numéro 304), elle a en effet “décroché” de Strange pour adopter sa propre numérotation, qui 
suit donc son cours normal ! Quant au contenu, le thème est généralement choisi en fonction de l'actualité 
dans les différentes publications, comme vous pouvez encore le vérifier ce mois-ci avec l’Araignée, dons 
la vie bascule avec le début de tous les crossovers qui vont s’enchaîner | Du côté des inédits, j'espère qui 
vous êtes satisfait de l'équilibre que nous proposons entre ancien et nouveau matériel | 
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L'EVOLUTION DU PAPIER 


Autrefois, dans les pays méditerranéens, en Orient, au Mexique et au 
Pérou (1), on écrivait sur des feuilles de palmier, des papyrus ou des 
végétaux du même genre. Pour l'usage quotidien, on se servait de 
tablettes d’ardoise ou d'argile (2). On résolvait les problèmes d’arithmé- 
tique sur le sable. 

Le vrai papier est originaire de Chine. C'est là qu'on découvrit, il y a 
environ 2 000 ans, le moyen de le fabriquer à partir de fibres végétales, 
de la teille de müûrier, de la paille de riz ou de chiffons (3). On découpait 
les fibres, et on les faisait bouillir pour en faire une pâte fine. On versait 
celle-ci en couche mince sur un filet à mailles serrées et on laissait 
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sécher (4). Cette invention, attribuée à T'sai Lun, a été commémorée par 
l'émission d’une série de timbres-poste (5). Les Chinois utilisaient le papier 
non seulement pour fabriquer des livres et des documents, mais aussi 
pour recouvrir les murs, pour faire des stores, des abat-jour, des para- 
pluies, des vêtements, des draps de lit, du papier hygiénique et du papier 
monnaie. || fallut attendre 500 ans avant que l'art de la fabrication du papier 
atteigne la Corée et le Japon, et 1 000 ans de plus avant qu'il parvienne en 
Europe. Les Maures l'apportèrent en Espagne vers l'an 1 200, et à la même 
époque, il atteignit l'Italie grâce aux Croisades (6). Au cours des siècles 
suivants, on installa des papeteries dans toute l'Europe. Des moulins à eau 
fournissaient l'énergie nécessaire aux machines. Après la découverte de 
l'imprimerie, l'usage du papier se développa rapidement. Mais il y a à peine 
200 ans, on imprimait encore à la main une seule feuille de papier à la fois, 
comme les Chinois l'avaient fait depuis le début (7). En 1798, on inventa 
la machine à papier, qui pouvait produire des feuilles en quantité illimitée. 
Cette énorme augmentation de la production fut rendue possible grâce à 
de nouvelles matières premières : la pulpe de bois et la cellulose (8). 


“ESAGA X-ME 


ne manquez pas 
le retour de 
Tornade 
en Egypte, 
sur les lieux 
de son enfance... 
Les souvenirs 
affluent, 
et les ennemis 
aussi | 


Un inédit signé 
Mackie et 
Romita Jr ! 


8048 COLLECTION TOP BD : 1984 ALBUMS X-MEN : 
Q 13 Hulk et la Chose 18,00F | ©] X-MEN ANNIVERSAIRE 25,00 F 
EXT DE | ste CRDIADE GpaMQuE 
( Net N°2 N°3 28,50 F 
EE Écran 200€ | 4709 LA GUERRE DU POUVOIR : 
49 Demain les Monstres 25007) EN Élnee CIN 
Q 20 L'intrus 26,00 F N°1 N°2 Nes 28,50 F 
#2 nc 28007 | 8355 PLANETE COMICS : 
Q 23 Esprits de la Terre 20006 | ENT CIN ins. 2850 
[24 Hercule (réédition) 29,00 F fs £ 
25 Conan des lles 3007 | 9564 EATMAN PUNISHER : CI N° 1 (60 F) 
LE re x pus F°|*8568 BATMAN FOREVER : Qwr(sr 
2 Retour 7 
EE 0 de ue un ARE | 197 MARUEL UNIVERSE 
29 La Mont de Captain Marvel 31,00 F = £ 
ÉTÉ 35507 | 5à 6 (24.F)- 7 à 9 (25 F)- 11 à 16 (26 F)- 17 à 22 (20 F) 
Q RE Futur Impartait SRE 2447 X-MEN N°. 
lésurrection x È 
ass So |122(@7F)-4810(27F)-11à19(29F) 
0154 Dents de Sabre 29,00 F | 2704 SPIDER-MAN N°, 
Ü 35 Daredewl L'homme sans peur (1) 30,00F | 3 à 6 (27 F) - 7 à 11 ( 
Es Daredevil L'homme sans peur (2) 30.00 F | 1484 "2099" N° 
87 Liens du sang 34,00 F -: 
(38 Daredevil Renaissance N°1 or || +10 (9) Mic el 
(39 Daredevil Renaissance N°2 30,00 F | 1269 CONAN N 
Ü 40 Gontes Etranges 34007 | 1 à10(16F)- 11 à 22 (17 F) - 23 à 84 (1BF)-35 à 99 (19 F) 
8957 COLLECTION RCM : 2621 SPECIAL CONAN N°. : 4 
ro d none |7410(7F)-1ta 14 (18F)- 15 ) - 17 à 22 (19,50 F) 
à® Echec au Caïd 20,00 F | 9609 LUCKY LUKE : N°. 1à4(12F)-5à8(15F) 
Fa Done trene Te VERSIONS INTEGRALES : pr exemplaire 
QI 82 Havok 26,007 | 4002 CI THOR N°... 
1] 33 Le Défi de Thanos (Vol.l) 2700F | 3410-13 (13F)-15 à 20 (14 F)- 21 à 26 (14,50 F)- 27281157) 
QI 35 Le Défi de Thanos (Vol. ll) 2700F | 4001 [I DAREDEVIL 
mes AC cine ONE 10à15 (14F)-16 à 19 (14,50 F) 
'ossession Û F/ EUR-X N° 2 
G 36 Qure Monce BOF | Féssatomonte (ar 8200480 212 (SDS 
40 Night Fighter 28,50 F 
A1 Cube Za0e | 2832 (CISERVALN _ 
1 42 Object temps 20e |2a7(8F)-B8at8(t4F)-14à 19(140P-20428(15")-29837(17F) 
Q45 Vengeances 20,00€ | 2526 CI MOON KNIGHT N° 
os 20,00 F UE 5ato(t4F)-11 
45 Gambit 30007 | 5204 [GHOST RIDER Ne. 
Ü46 Cyciope et Phénix 30,00F | 1à3(14F)-4à9(1450F)-10à15(15F) 
à 47 Nuïts de la Vengeance 30.00 | 1103 CIHULKN°... 
45: 8010 30007 | 1 35 (14,80 F)- 6 à 14 (15 F) 15 à 23 (17F) 


8087 COLLECTION DES PANTREUQUES 


Ü41 La Panthère Noire 


042 Dr Fatals Q case as (17F) 
[48 Voyage Gosmique 1800F | o768 CI AVENTURES X MEN 

COLLECTION IMAGE : 9769 [1 VENOMN 

STAR RUE (ee 5 COLLECTION "PRIVILEGE* 

9366 CI YOUNGBLOOD : N°1 à 4 (22 F). 7870 | CAPTAIN MARVEL 105Æ 
9376 (1 WILD CATS: N°1 à 3422 F). 7880  [] LA BALLADE DE BETA RAY BILL 65F 
9371 (I CYBERFORCE: N°1(22F). à Fées de 
9624 BATMAN : N°1 à 18 (12F) 1 PORTFOLIO (port gratuit) 185€ 
a. En 1 X-MEN (port gratuit) EL 


5344 Li XFORCE N°. L 
AA 2 (ASF): 9 8 1 (15 D 12 à 20 (17) 


FRAIS D'ENVOI FRANCE ET ETRANGER : 1 ex: 10F-2 à 4:20 F 5 à 10 : 25 F Plus de 10 : GRATUIT. 

- VERSIONS INTEGRALES + BATMAN + LUCKY LUKE :1ex:5F-2à4:12F-5 à 10:18F -plus de 10 : GRATUIT. 
Adressez ce bon et voire paiement à EDITIONS SEMIC 26, RUE DE LA GARE - Case Postale 523 - 69257 LYON CEDEX 09 
Règlement par : L] CCP ou L] Mandat 424 87 E LYON [I Chèque Bancaire - ne pas envoyer d'espèces. 


NOM : PRENOM ANE(E) LE: 
ADRESSE: 

CODE POSTAL 

MONTANT DE VOTRE COMMANDE : FRAIS D'ENVOI ALBUMS + V.| 


TOTAL 
Pour toute commande supérieure à 500F, vous pouvez choisir en cadeau UNE REVUE GRATUITE, 
N° Revue 


sauf «Collection Privilège». N° Ame: [EN] Exemple :[ 8057 | [s057] FACE AE} Déres21s) 


TRES IMPORTANT : Règlement postal accepté uniquement par virement sur compte CCP 424-87 E LYON - LE 


MARVEL de À à Z … 


FI } 


DE VERMIN A VISHANTI... 


72 
VERMIN 
(VERMINE) 


VERITABLE NOM : Inconnu 
PROFESSION : Inconnue 

IDENTITE : Secrète 

STATUT LEGAL : Probablement citoyen des 
Etats-Unis 

AUTRES NOMS : Aucun 

LIEU DE NAISSANCE : Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE : Inconnue 
PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Ex-agent 
d'Amim Zola et du Baron Helmut Zemo 
BASE D'OPERATIONS : Mobile 
PREMIERE  APPARITION : CAPTAIN 
AMERICA 272 

ORIGINES : On sait peu de choses du passé 
de Vermine, hormis le fait qu'il a grandi dans 
les rues de New York. Recueil par le Baron 
Helmut Zemo, le fils d'un savant nazi, et 
Anim Zola, le généticien nazi, | fut souris à 
une expérience qui lui donna les traits et les 
attributs d'un rat. Capable de faire obéir les 
rats et d'autres bêtes sauvages, Vermine reçut 
la mission de supprimer Captain America, l'en- 
nemi juré de ses deux bienfaiteurs. Après avoir 
tué un chauffeur de taxi pour attirer l'attention 
sur lui, Vermine rencontra Captain America 
dans un quartier sordide de Harlem. lança une 
meute de rats à l'assaut du Vengeur, mais ce 
dernier gagna le combat et emmena"Vermine 
au SHIELD pour l'interroger. Le super-vilain 
réussit à s'enfuir et à rejoindre Zemo et Zola 
qui le conduisirent dans le Q.G. du Baron au 
Mexique, Par la suite, Zemo captura Capt&in 
America. N'ayant plus besoin de Vermine, Ille 
jeta dans un donjon avec le Vengeur et le livra 
à deux de ses plus féroces mutants. Vermine 
{ua une des deux créatures et s'enfuit 

De retour à New York, Vermine recommença 
à traîner dans les rues. Arrêté à Little Italy par 
Captain America et l'Araignée, a été interné 
dans un asile, dont il a réussi à s'échapper. Il 
s'en est alors pris à ses parents, mais 
l'Araignée s'est de nouveau interposé et 
Vermine a regagné l'asile, où des soins lui ont 
permis de recouvrer sa forme humaine. 
TAILLE : 1,82 m YEUX : Rouges 
POIDS : 100 kg CHEVEUX : Châtain 
DEGRE DE FORCE : Vermine possède une 
force surhumaine qui lui permet de soulever 
où de presser environ 500 Kg. 

AUTRES FACULTES : Vermine a des griffes, 
des dents pointues et de la fourrure sur la quasi 
totalité du corps pour ronger le bois et même: 
certains métaux. Son odorat aussi développé 
que celui d'un rat lui permet de sentir d'autres 
organismes à une distance de 30 m. Vermine 
peut faire obéir les rats et les chiens perdus 
dans un rayon de 3 km. La manière dont il com- 
mandé ces créatures est inconnue, mais elle 
est probablement de nature hypersonique 
plutôt que télépathique.Les modifications géné- 
tiques subies par Vermine ont diminué ses 
facultés intellectuelles. Vermine est capable de 
parler mais sa capacité de raisonnement est 
presque nulle. Très cruel quand on le pro- 
voque, il a une Incroyable résistance à la 
douleur et à la fatigue . 
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VINDICATOR 


VERITABLE NOM : Heather McNeil 
Hudson 

PROFESSION :  Ex-secrétaire, 
actuellement chef de la Division Alpha 
IDENTITÉ : Connue seulement du 
gouvemement canadien 

STATUT LEGAL : Citoyenne cana- 
dienne sans casier judiciaire 
AUTRES NOMS : Aucun 

LIEU DE NAISSANCE : Calgary, 
Canada 

SITUATION DE FAMILLE : Veuve 
PARENTS CONNUS: Ramsey 
MeNeil (père), Claire MoNeal (mère), 
James MacDonald Hudson (mari, 
décédé) 

GROUPE D'APPARTENANCE : 
Division Alpha 

BASE D'OPERATIONS : Q.G. de la 
Division Alpha, Tamarind Island, 
Colombie Britannique, Canada 
PREMIERE APPARITION : (Hudson) 
X-MEN 139 : (en costume) ALPHA 
FLIGHT 32 ; (Vindicator) ALPHA 
FLIGHT 34 

ORIGINES : issue d'un milieu 
modeste, Heather a commencé à tra- 
vailler très jeune. Grâce à son sens 
de l'organisation et son intelligence, 
elle devint à dix-sept ans la secrétaire. 
particulière de Jerome Jaxon, le vice- 
président de la compagnie pétrolière 
Am-Can à Edmonton, Quand un ingé- 
nieur de la compagnie, le Dr James 
MacDonald Hudson conçut une 
armure destinée à révolutionner la 
recherche géologique, Heather - qui 
était très attirée par le Dr Hudson 
malgré leur différence d'âge - fut 
choquée d'apprendre que Jaxon 
comptait vendre l'invention d'Hudson à 
l'armée américaine. Elle voulut préve- 
nir Hudson, mais Jaxon l'en empêcha 
et la jeune femme démissionna. Pour se venger de Jaxon, Hudson revêtit l'armure et détruisit les plans d'Am-Can 
devant servir à reproduire son invention. Puis il s'enfuit et abandonna l'armure, tout en gardant le casque cyber- 
nétique indispensable à son fonctionnement. 

Heather MoNeil alla trouver Hudson pour lui avouer qu’elle l'aimait. Très attiré lui aussi par Heather malgré son jeune 
âge, Hudson lui para du casque et de sa peur d'aller en prison pour avoir Volé l'armure. Heather décida de deman- 
der l'aide du gouvernement canadien qui arrangea l'affaire en donnant à Hudson un statut rétroactif de fonctionnait 
re et en dédommageant largement Am-Can. Puis le premier ministre proposa à Hudson de créer le Département H, 
l'arme secrète du ministère de la Défense. L'année suivante, Hudson épousa Heather. 

Par la suite, James Hudson décida de former une équipe de super-héros pour le Département H. Baptisée la Division 
Alpha, elle était dirigée par Serval. 

Un jour, James et Heather rendirent visite au Dr Michael Twoyoungmen, un ancien voisin des McNeil à Calgary. 
Installé dans le Parc National de Banff, Twoyoungmen vivait avec Narya, sa fille adoptive. Pendant la nuit, Heather 
it Narya se transformer en chouette et Twoyoungmen dut avouer aux Hudson que Narya était une demi-déesse 
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et que lui-même était sorcier. James Hudson invita Twoyoungmen et Narya à rejoindre la Division Alpha 
Twoyoungmen se baptisa Shaman, puis le Talisman, et Narya devint Harfang. 

Amoureux fou d'Heather, Serval préféra quitter le Département H pour les X-Men du Professeur Xavier. Contre 
son gré, James Hudson le remplaça à la tête du groupe. Equipé d'une version modifiée de son armure, il prit le nom 
de code d'Arme Alpha, puis de Vindicator, et finalement de Guardian. 

Peu après, le gouvernement procéda à la dissolution du Département H et de la Division Alpha. Mais à la faveur 
d'une opération contre une créature nommée Toundra, les membres de la Division Alpha décidèrent de reformet 
leur groupe à titre privé. 

Quelques mois plus tard, Heather fut capturée par Delphine Courtney, un robot humanoïde à la solde de Jerome 
Jaxon, qui avait formé la Division Oméga, une équipe d'individus aux super-pouvoirs entraînés pour détruire la Division 
Alpha. Jason prit le contrôle du robotappelé Box et l'utilisa pour attaquer Hudson. Hudson détruisit Box et tua Jaxon 
Mais le bloc d'alimentation de son armure lurexplosa entre les doigts et il mourut lui aussi. 

Les membres du groupe désignèrent Heather pour lui succéder. Plus tard, la Division Alpha affronta la Division Oméga, 
dirigée par le robot Courtney qui 
portait une nouvelle version de l'ar- 
mure de Guardian. Courney fut 
détruit et la Division Oméga 
vaincue. Sur ces entrefaites, le gou- 
vernement recommença à subven- 
tionner la Division Alpha. 
Persuadée d'avoir un rôle actif à 
jouer au sein de l'équipe, Heather 
Hudson porta l'armure de 
Courtney, confisquée et modifiée 
par la Division, et reprit le nom de 
code de son mari, Vindicator. Elle 
se rapprocha un temps de son 
coéquipier Madison  Jeffries, 
jusqu'à la “réapparition" de son 
mari, Mais, malgré nombre de mis- 
sions réussies, le gouvernement 
prit un beau jour la décision de dis- 
soudre l'équipe. 

TAILLE : 1,65 m 

POIDS : 55 kg 

YEUX : Verts 

CHEVEUX : Roux 

SIGNES PARTICULIERS : Heather est myope et porte des lunettes. La visière de son costume est équipée de 
lentilles de contact. 

DEGRE DE FORCE : Heather Hudson possède la force normale d'une femme de son âge, de sa taille et de sa 
constitution qui pratique régulièrement un exercice physique modéré. Son armure lui permet de soulever où 
presser 3,5 tonnes: 

POUVOIRS : Aucun 

ARMES ET EQUIPEMENT : Les super-pouvoirs de Vindicator lui sont conférés exclusivement par son armure 
qui a la propriété d'agir sur le champ électromagnétique de la Terre et de drainer des énergies supérieures: 
Exosquelette qui décuple la force naturelle de Vindicator, le costume utilise un ordinateur rapide et puissant qui 
canalise l'énergie le long de lignes de force qui épousent le tracé de la musculature de Vindicator. Vindicator peut 
voler à la vitesse Mach 1 (la vitesse du son, soit 1 240 km/h) et utiliser son costume pour dresser un champ de 
force à une distance d'environ 7,5 cm de son armure. Ce champ de force est contrôlé par une liaison cyberné: 
tique et est opérationnel en vol pour protéger Vindicator contre les vents et les collisions. 

Les gants de Vingicator lancent des rafales d'énergie avec une force égale à 120 kg de TNT. James Hudson ayant 
conçu son armure pour la recherche géologique, Vindicator peut traverser les roches de fond à la vitesse de 24 km/h 
Le costume de Vindicator est équipé d'un système de navigation à laser qui analyse tous ses mouvements par 
rapport à ceux de la Terre. Vindicator peut projeter des rafales de gravitons pour annuler les effets de la rotation 
de la Terre. Ce processus provoque une accélération quasi instantanée qui, au niveau de l'Equateur, peut lui per- 
mettre d'atteindre une vitesse de 1 700 km/h. Pendant cette accélération, Vindicator est protégée par son champ 
de force. 


VIPER 
(VIPERE) 


MERITABLE NOM : Inconnu 

PROFESSION : Subversive 

IDENTITE : Secrèle 

STATUT LEGAL : Nationalité inconnue, criminelle 

iemationale activement recherchée 

AUTRES NOMS : Madame Hydra 

LIEU DE NAISSANCE : Europe de l'Est (sans 

soute en Hongrie) 

SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 

PARENTS CONNUS : Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE : Ex-leader de la 
le new-yorkaise d'HYDRA, ex-leader de 

érpent Squad, actuellement chef d'un groupe 

Brroniste 

BASE D'OPERATIONS : Mobile 

PREMIERE APPARITION : CAPTAIN AMERICA 


ORIGINES : Vipère est une orpheline qui a perdu 
parents au cours d'une révolution en Europe 
Est, En fuyant son pays, Vipère {ul victime 
un accident qui la défigura. Pendant son ado- 
lsscence, elle era à travers l'Europe et fréquente 
s milleux interlopes. Grâce à son intellgence, 
Ke accéda aux plus hautes sphères de l'espioi 
criminel intemational et entra à l'HYDRA a 
tait très peu d'éléments féminins à l'époque. 
send le baron Wolfgang von Strucker, Hydra 
Suprême, et l'élte de l'organisation périrent dans 
destruction de leur Île, Vipère pri le contrôle 
la filiale new-vorkaise sous le pseudonyme de 
Madame Hydra. Son premier objectif au sein de 
HYDRA (ui de contaminer l'eau potable de New 
York. Mais ce projet fut contranié par Captain 
Amerça à qui Vipère déclara une guerre sans 
ercl. Le jour où ele tenta de le supprimer avec 
mises, on crut qu'elle avait été tués par ses 
opres armes, mais elle fut sauvée in extremis par 
ervention d'un extraterrestre appelé le Fantôme 
Se l'Espace qui la éléporta dans les Limbes, une 
dimension extratemporelle, De retour sur Terre, 
Vipère s'eflorça de retrouver sa place au sein de 
êite criminelle intemationale. Elle commença 
s réformer un groupe de criminels costumés du 
m de Serpent Squad. Au cours de l'opération, 
le tua Un super-vilain nommé Vipère et adopta 
son pseudonyme et son costume. Toujours 
zssoiffée de pouvoir, elle n'en prônalt pas moins 
1e doctrine nihiliste, Leader de Serpent Squad, 
le s'alla à Krang, le selgneur.de la guerre 
anti Mais ses rêves de conquête furent de 
uveau contrés par Captain America et au cours 
Zun de leurs affrontements, Vipère disparut dans 
ruines d'un immeuble en feu. Echappant une 
nouvelle fois à la mort, elle fonda sa propre orga- 
risation criminelle, prenant le Samourai d'Argent 
pour second. Son action la plus spectaculaire 
te sa tentative de faire tomber l'hélicoptère du 
SHIELD sur le Capitole pour tuer les plus hauts 
rsonnages oficiels des Etats-Unis. Mais ce 


srojet à été contrecarré par l'Aralgnée et Nick 
uy. Les activités actuelles de Vipère ne sont 
22 connues: 


YEUX : Verts 
CHEVEUX : Noirs, eints en vert 
SIGNES PARTICULIERS : Bien qu'améliorée par 
des opérations de chirurgie esthétique, la partie 
droite de son visage est défigurée et Vipère la 
che sous ses cheveux. Vipère s'est teint les 
veux en vert, elle porte du rouge à lèvres et du 
vemis à ongle verts. 
DEGRE DE FORCE : Vipère a la force normale 
d'une femme de son âge, de sa talle et de sa 
constitution qui pratique un exercice physique 
ntense 
POUVOIRS : Aucun 
AUTRES FACULTES : Vipère à la force, l'agilté 
st l'endurance d'une athlète de compétition. 
Tireur d'élite, elle est aussi experte en arts mar- 
faux 
ARMES ET EQUIPEMENT : Vipère dispose de 
flèches trempées dans un poison mortel sem- 
bieble à du venin de serpent. Sa position dans 
25 milieux du crime lui donne accès aux armes 
les plus sophistiquées. Elle porte parois un 
fouet qui est une arme redoutable entre ses 
mains. Vipère et ls Samouraï d'Argent utilisent 
un anneau de téléportation dont l'origine et le 
fonctionnement sont inconnus 
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VISHANTI 


Les Vishanti, qui ont pour noms Agamotto, Hoggoth et Oshtur, sont trois entités extradimensionnelles pacifiques et douées 
de vastes pouvoirs mystiques qu'elles partagent avec les sorciers qui les invoquent et qu'elles jugent dignes de leurs faveurs. 
On sait très peu de chose dés Vishantl. Ce sont probablement trois entités différentes, bien qu'un texte fasse référence 
à Agamotto comme étant l'un des “aspects” des Vishanti. Au cours des rares apparitions collectives des Vishanti, Hoggoth 
avait l'apparence d'un homme, Oshtur d'une femme et Agamotto d'un félin, tantôt lion, tantôt tigre. On ignore s’il s'agit là de 
leurs véritables formes. Lorsque le Dr Strange rend visite à Agamotto dans sa dimension, celui-ci lui apparaît parfois sous 
la forme d'une chenille géante. En fait, Agamotto a expliqué à Strange que ce n'est pas sa vraie forme, mais qu'il se trans- 
forme en ce personnage d'Alice au Pays des Merveilles” de Lewis Carroll parce qu'il le voit dans l'esprit de Strange. 
Agamotto est aussi apparu sous les traits d'une créature qui ne ressemble à rien de connu sur Terre. 

Hoggoth est souvent sumommé Le Vénérablé, sans doute à cause de son grand âge. Agamotto lui-même prétendant être né 
avant la création de la Terre, Hoggoth -qui est l'aîné des trois Vishanti- serait donc la plus ancienne des créatures connues du 
Multivers. 

Oshtur est appelée la Toute-Puissante. Pourtant, lorsque le Dr Strange a invoqué Oshtur et Hoggoth pour l'aider à jeter un. 
sort contre Agamotto, la machination a échoué. Ou bien Agamotto est plus puissant qu'Hoggoth et Oshtur réunis, ou bien 
les deux Vishanti ont refusé de s'allier à Strange contre Agamotto. En tout état de cause, aussi vastes soient les pouvoirs 
d'Oshtur, elle n'est pas toute-puissante pour autant, Son surnom de “gente dame” laisse à penser qu'elle a une nature noble 
et généreuse. 

Des trois Vishanti, c'est Agamotto qui est le plus connu. || serait d'ailleurs le premier Sorcier Suprême de la Terre. Agamotto 
est le créateur d'une Amulette qui contient l'Oeil d'Agamotto et qui est la propriété du Dr Strange, de même que le Globe 
d'Agamotto, une boule de cristal qui permet de visualiser des pérsonnes et des choses n'importe où sur la Terre et dans 
d'autres dimensions. 

Agamotto lui-même est surnommé “Celui-qui-voit-tout" et il passe son temps à surveiller le Multivers depuis sa minuscule 
dimension. Ses sens et sonicerveau sont beaucoup plus complexes que ceux des humains et ui permettent d'observer et de 
comprendre un nombre ilimité d'événements simultanés. 

Agamotto vit dans une dimension qui a la réputation d'être le royaume de l'rréalité et dans laquelle les lois naturelles de la Terre 
ne s'appliquent pas. Le visiteur qui l'explore la perçoit selon ses fantasmes subconscients, Pour Strange, elle: est un amalgame 
des livres de Lewis Carroll, des Comics EC, de l'art psychédélique des années 60 et de l'art médiéval. 

Pour lancer ses sortilèges, Agamotto se sert d'un instrument dont la véritable forme est inconnue, mais qui est apparu 
comme un narguilé ou un tuyau d'arrosage aux yeux de Dr Strange. Dans ses apparitions aux côtés d'Hoggoth et Oshtur, 
Agamotto fait preuve d'autant de solennité que les deux autres Vishanti. Mais lors des visites de Strange dans sa dimension, 
Agamotto adopte alternativement une attitude ironique, agressive où sympathique envers son hôte. On ignore si ce compor- 
tement versatile relète sa vraie personnalité ou si Agamotto joue la comédie pour tester le talent et la détermination de 
Strange. 

Le premier magicien humain à solliciter l'aide des Vishanti fut ls Vieux Genghis. En échange de leurs faveurs, il promit d'or: 
ganiser tous les cent ans une compétition entre les plus puissants magiciens de la Terre pour élire le Sorcier Suprême. 
L'actuel tenant du titre est le Dr Strange. 

Le Dr Strange possède également le livre des Vishanti, quiest le plus important grimoire connu, chacun de ses propriétaires 
successifs l'ayant enrichi de ses propres formules magiques. Strange a hérité ce livre de son mentor, l'Ancien, qui l'avait lui- 
même arraché aux disciples du dieu babylonien Marduk. 

PREMIERE APPARITION : STRANGE TALES 115 


MATIERE ET ANTI-MATIERE 


Les progrès accomplis ces dernières années 
en science physique nous montrent 
toute la complexité de l’univers. 

C’est ainsi que la vraie science parvient parfois 
à côtoyer ce que vous aimez particulièrement : 
la science-fiction. 


MATIERE -ANTI-MATIERE, 
MÉLANGE EXPLOSIF. 
T CE QUE DÉCOUVRIRA 


FANTASTIC DANS L'ALBU) 
PERDUS DANS LE COSMOS . 


MATIERE 


Rappelons que tous les corps sont 


composés d'atomes qui s'assemblent pour 
former des molécules. Bien que l'on 
découvre constamment de nouvelles parti- 
cules, disons pour simplifier que l'atome se 
compose d'un noyau dans lequel nous 
trouvons des protons à charge électrique 
positive, des neutrons qui n'ont pas de 
charge mais possèdent une masse. Autour 
du noyau, gravitent des électrons de 
charge électrique négative. Au sein du 
noyau, protons et neutrons sont liés 
ensemble par des forces internes dites 
forces nucléaires. l'atome normal est élec- 
triquement neutre, les charges négatives 
des électrons équilibrant les charges posi- 
tives des protons. 

En 1927, le physicien anglais Dirac émit 
une hypothèse qui laissa longtemps scep- 
tiques les savants ; elle avait quelque 
chose de consternant. D'après ce physi- 
cien, pourraient exister des particules 
semblables aux particules déjà connues 
mais de charge électrique opposée. C'est 
ainsi qu’à l'électron négatif correspondrait 
l'électron positif (positon), au proton, l'anti- 
proton, au neutron, l'anti-neutron. Par la 
suite, on a découvert d'autres particules 
comme les mésons, le neutrino, l'hy- 
péron, etc. Mais la règle devrait se main- 
tenir : à toute particule correspongrait 
une anti-particule. 


ANTI-MATIERE 


Cette hypothèse, basée sur les théories 
de la relativité et des quanta, reçut une 
première confirmation expérimentale en 
1952. En étudiant les rayons cosmiques, 
on découvrit l'anti-électron où positon. Sa 
vie est extrêmement brève car il ne 
manque pas de rencontrer un électron 
d'un atome normal ; dès lors, tous deux 
s'annihilent. On fit mieux par la suite grâce 
aux accélérateurs de particules et on 


observa la formation de l’anti-proton. Plus 
tard, on découvrit d’autres anti-particules 
comme l'anti-neutrino. De là à en conclure 
que si les atomes composant la matière 
que nous connaissons sont formés d'élec- 
trons, de protons, de neutrons, il doit 
exister une anti-matière formée de posi- 
tons, d'anti-protons et d'anti-neutrons, il n'y 
a qu'un pas. Et pourquoi pas un autre 
univers que le nôtre constitué d’anti- 
matière ? 

Fait troublant, il Y a quelque temps, les 
savants américains ont mis en évidence 
l'existence, toujours grâce aux accéléra- 
teurs de particules, de l'anti-deutérium. 
Disons que le deutérium que nous 
connaissons bien se nomme aussi hydro- 
gène lourd. L'hydrogène, l'atome le plus 
simple, est formé d'un proton autour 
duquel gravite un seul électron. Si nous 
ajoutons à cet atome un neutron nous 
obtenons un corps nouveau dont le noyau 
est formé d'un proton et d'un neutron 
autour duquel gravite un électron. C'est le 
deutérium. Lanti-deutérium, le bien 
nommé, a dans son noyau un anti-proton 
et un anti-neutron. Découverte de la plus 
grande importance : pour la première fois, 
on a créé en laboartoire une anti-matière, 
l'anti-deutérium. Il est bien évident que 
l'existence de ces deux corps lorsqu'ils se 
trouvent en présence est infiniment brève 
(millionième de seconde) car ils s'annihi- 
lent mutuellement. 

Les atomes diffèrent par le nombre de 
protons et neutrons qui se trouvent dans 
leurs noyaux. On a ainsi une classification 
du plus léger, l'hydrogène, au plus lourd : 
l'uranium, etc. Le deuxième dans le rang 
est l’hélium, dont le noyau contient deux 
protons et deux neutrons. Grâce aux puis- 
sants accélérateurs soviétiques de parti- 
cules de Serpoukhov, les savants ont 
obtenu en laboratoire un anti-hélium. 
Théoriquement, on pourrait fabriquer 
d’autres atomes d'anti-matière, mais pour 
cela il faut dépenser des énergies consi- 
dérables, ce qui nous interdit de rêver à 
une nouvelle prodigieuse source d'énergie 


nement Gamma. 


qui proviendrait de l'annihilation d'atomes 
de matière et d'anti-matière. 
» Contrairement à ce qui se produit dans les 
centrales nucléaires, il y aurait là libération 
» de la totalité de l'énergie que renferment 
les atomes conformément à la célèbre 
formule d'Einstein : E=MC2 (E étant 
l'énergie, M la masse des atomes et 2 la 
vitesse de la lumière multipliée par elle- 
même). 


ANTI-UNIVERS 


Lunivers connu se compose de galaxies, par 
milliards, contenant des milliards d'étoiles. 
Partant de la certitude qu'une anti-matière 
peut exister, certains ne manquent pas 
d'émettre l'hypothèse de l'existence d'anti- 
galaxies dans un anti-univers. Pourquoi pas 
des anti-humains fort éloignés heureuse- 
ment des humains. 
Car, si une anti-galaxie venait à s'appro- 
» cher d'une galaxie, il y aurait comme nous 
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A) Un atome d'hélium : les trois neutrons sont en grisé, les trois protons sont en blanc, 
les trois électrons en blanc également. 

B) Un atome d'anti-hélium : les trois neutrons sont en quadrillé, les trois protons en 
noïr, les trois électrons en noir également. 

C) Comme il sont proches l'un de l'autre, ils s'annihilent, se transformant en rayon- 


le savons annihilation réciproque. L'anti- 
humain annihilerait l'humain. La question 
se pose de savoir si nos observations 
peuvent mettre en évidence ces phéno- 
mènes d’annihilation réciproque qui se 
seraient produits dans le passé et dont il 
resterait quelques traces. On a détecté 
dans l'espace interplanétaire un rayonne- 
ment X qui pourrait provenir d’une de ces 
annihilations. Les satellites artificiels ont 
enregistré des rayons Gamma qui pour- 
raient provenir d’annihilations relativement 
récentes. Après nous être plongés dans la 
science, faisons une petite promenade 
dans la science-fiction dont vous êtes 
familiers, grâce à nos séries ! Lorsque les 
Fantastiques se promènent dans le 
cosmos et qu'ils vivent des aventures du 
côté de la zone négative, qui ressemble 
étonnamment à la zone d'anti-matière, il 
pourrait leur arriver le pire des désagré- 
ments, c'est-à-dire se transformer en 
rayonnement, en lumière. Une fin tout à fait 
noble ! 
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3992 [] TITANS au prix de 120 F pour 6 mois au lieu de 144 F (étranger 138 F) 

3988 [_] NOVA au prix de 120 F pour 6 mois au lieu de 144 F (étranger 138 F) 

3991 [] STRANGE ORIGINES au prix de 55 F pour 6 mois (soit 3 n°) au lieu de 68F (étranger 64 F) 


Règlement par : [ chèque bancaire [1 mandat-lettre où carte 
[1 chèque postal CCP 424-87 E Cl mandat international 


Code postal 
Pays. 


LA SERIE TELE ER EL E£ 


A ANENLRES 


percutant 
qui vous fournira 
d'importantes révélations 
sur le passé d’un des plus mystérieux 
des X-Men, 
et sur le futur de l’équipe ! 
“Bishop" 
un album dense 
signé John Ostrander 
et Carlos Pacheco ! 


Et, en décembre, plongez 
dans l'ambiance mystérieuse 
et les peintures éblouissantes 

du plus magique des 


lenten effet 


yr e 
bien curieuses aventures 
autour de la Chose, 
de Dr Strange, Nick Fury, 


pour ne citer qu'eux ! 
128 pages insolites 
vous attendent dans 
“Contes étranges”, 
une étonnante réalisation ei 
Kurt Busiek et Ricardo 
Villagran, 
Peter David et John Estes 


